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106 deltagere

SDU 18
AAU 31
AU 30
It-vest 7
Eksterne 20





It-vest.dk



Tre fokusområder
Gymnasieelever

...Bachelorstuderende

...It-professionelle m.fl.

Ny master i 
Informatik-

undervisning



Lidt status ved 20-års jubilæet

• Future People (2006-19) 1.673 ➟ 3.814 bachelor: x 2,3
1.044 ➟ 2.925 kandidat: x 2,8

• Cand.it. 4.000  (80% gnf.)

• Master 800  3.360

1999-2019



Strategi for It-vest 2017-2021

• Sammenhæng mellem udbud og efterspørgsel på de 
vestdanske it-uddannelser

• Fremme udvikling og anvendelse af efteruddannelse inden 
for it, digital innovation og Computational Thinking

• Fremtidssikring af eksisterende og nye uddannelser på 
universiteterne gennem fokus på undervisning i 
Computational Thinking

• Styrke en faglig udvikling af it-forskning, som bidrager til at 
fremtidssikre it-uddannelser og undervisning i 
Computational Thinking på alle uddannelsesniveauer

– fire indsatsområder med Computational Thinking som omdrejningspunkt

Værdiskabelse
&

Diversitet

Computationelle
metoder



Implementering af strategi

Strategi Handlingsplaner Aktiviteter/projekter

Status



Centre og stillinger
– ph.d., postdoc, adjunkt, lektor og projektansættelser

2017-2019 (på tværs af de tre universiteter)
Støtte til 6 lektorater
Støtte til 1 adjunktur
6 postdoc-stipendier

1 ph.d.-stipendie
6 projektansættelser



Udvikling af fag og fagmiljøer



Cand.it.-uddannelser



Gymnasiet og grundskolen



Diversitet: rekruttering og fastholdelse



Øget fokus, hvor det giver mening...



Fem konkrete tiltag
• Samarbejde om Computational Thinking

• CT-centre
• CT i de humanistisk cand.it.-miljøer
• CT i de samfundsvidenskabelige cand.it.-miljøer
• CT i forskning og uddannelse i øvrigt

• Tværinstitutionel Cand.it. Case Competition
• På tværs af cand.it.-miljøer og universiteter

• Fælles ledelsesseminarer
• Bl.a. fokus på yderligere muligheder for strategisk samarbejde

• Ny masteruddannelse i informatikundervisning
• Til uddannelsessektoren

• Future People 3.0



Strategi for It-vest 2017-2021

• Sammenhæng mellem udbud og efterspørgsel på de vestdanske it-
uddannelser

• Fremme udvikling og anvendelse af efteruddannelse inden for it, digital 
innovation og Computational Thinking

• Fremtidssikring af eksisterende og nye uddannelser på universiteterne 
gennem fokus på undervisning i Computational Thinking

• Styrke en faglig udvikling af it-forskning, som bidrager til at fremtidssikre 
it-uddannelser og undervisning i Computational Thinking på alle 
uddannelsesniveauer

– fire indsatsområder med Computational Thinking som omdrejningspunkt



Computational Thinking ...
• Computational Thinking and Practice
• Computational Thinking and Design
• Computational Empowerment
• Computational Participation
• Computational Fluency
• Computational Action
• Computational ...

• Computational Literacy (Computational Thinking)
• Andrea diSessa, Changing Minds (2000)



Computational Thinking (CT)

Seymour Papert
Introduced CT in 1980

Jeannette M. Wing
Re-coined CT in 2006

CT is the use of programming
– as an extension of our mind –
to experience and understand the world,
to manipulate the world,
and to create things that matter to us.

CT is the thought processes involved
in formulating a problem and

expressing its solution(s) in a way
that a computer can carry it out.

Element af Jeannette Wings vision (2006)
The use of computational concepts, methods and tools

will transform the very conduct of every
discipline, profession and sector

Someone with the ability to use computation effectively
will have an edge over someone without.



Computational Thinking

Referencesystem
(domæne)

Computationelt
modelsystem

Begreber og 
brugssituationer

Fænomener og
komplekse problemer

Analyse og abstraktion

Digitale
artefakter

Digital
teknologi

Design og konstruktion

Computationel
modellering

Værdi gennem brug
og fortolkning

– at formulere informationsprocesser så klart, tydeligt og systematisk
at man kan instruere en computer i at udføre dem

og kritisk/kvalificeret tolke resultatet.





Digitale/computationelle kompetencer
Evnen til kvalificeret, kreativt, kritisk og etisk forsvarligt at kunne 
bruge relevante computerbaserede værktøjer.

Evnen til at analysere, designe, realisere og evaluere 
computationelle data- og informationsprocesser.
Brug af (1) − som en udvidelse af vores mentale evner − til 
computationelt at erfare, analysere, begribe, repræsentere og 
manipulere verden og skabe ting, der har betydning for os.

(0)

(1)

(2)

(0) er en reflekteret brugskompetence, der − med alderen i forhold til mere og mere avancerede og specialiserede værktøjer − 
skal udvikles gennem hele uddannelsessystemet, men også i voksenlivet og her specielt i professionsorienterede sammenhænge.

(1) og (2) er det banebrydende, som fremadrettet bør findes på alle uddannelsestrin både som selvstændigt fag/uddannelse og 
integreret i andre fag/uddannelser.



Program, tirsdag
Velkomst og introduktion
Cand.it.ers kompetencer og værdiskabelse
Frokost
Computationelle metoder i forskning og uddannelse
Kaffe med jubilæumskagekone/-mand
Diversitet og kønsbalance på de tekniske it-uddannelser
Pause
Postersession med bobler og tapas
Festmiddag

10:00
10:30
12:00
13:00
14:45
15:30
17:15
18:30
20:00



Program, onsdag
Parallelle sessioner

• Cand.it.ers kompetencer og værdiskabelse
• Computationelle metoder i uddannelse
• Diversitet og kønsbalance på de tekniske it-uddannelser

Pause
Fælles opsamling
Frokost
Slut / møder

09:00

10:45
11:00
12:00
13:00
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